Pojecia

obiekt — abstrakcja czegosS w dziedzinie pro-
blemu, odzwierciedla zdolnhoSci systemu
do przechowywania o tym informacji
(atrybuty) oraz wykonywania na tym ope-
racji (ustugi)

klasa — opis obiektu (obiektdw) z jednolitym
zbiorem atrybutdw i ustug oraz sposobu
tworzenia nowego obiektu (obiektow)

klasa-i-obiekt — klasa i obiekty w tej klasie



Oznaczenia

klasa i je] obiekty:

r

Klasa-iI-obiekt

klasa bez obiektdow:

Klasa




Metody wyszukiwania
klas-i-obiektow
e metoda dtugiej i krotkiej listy
e jak szukac?
e Czego szukacC?

e co weryfikowac?



Jak szukac??

. W+tasna obserwacja.

. Zdanie ekspertow.

. Wyniki OOA w podobnych dziedzinach.

. Inne systemy.

. Wszelkie dokumenty.

. Prototypy protokotow.



Czedgo szukacC?

e pamietane rzeczy i zdarzenia
e Miejsca

e odgrywane role

e procedury operacyjne

e jednostki organizacyjne

e inne systemy

e uUrzadzenia

e Struktury

etc.



Co weryfikowac?

pamietane informacje
wymagane zachowania

wieloSC atrybutow

wiecej niz jeden obiekt w klasie

zastosowanie wszystkich atrybutow i
ustug

wymagania dziedziny problemu

rezultaty pochodne



